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- Samtliga svar skall vara val motiverade och prydligt skrivna.
- Alla utriakningar skall redovisas

- Ala svar skall skrivas i samma ordning som fragorna

- Alla oklara/otydliga/orealistiska/oldsbara svar ger 0 poing

1. Avgér om nedanstiende pastdende dr sanna eller falska. Varje réatt svar
ger 1 poing, varje fel svar -1.5 poang och obesvarade fragor 0 poing.
(Svaren pa denna uppgift beh6ver ej motiveras och totalpoidngen pa upp-
giften kan inte bli mindre &n 0).

i)
ii)
iii)

iv)

v)

I ett datagramnitverk kommer alltid alla paket mellan sdndare och
mottagare att gd samma vag.

Lager 3 i OSI-modellen formedlar PPP-ramar.
Ett ICMP slickas alltid till ursprungsavsandaren.

FDM &ar en analog multiplexeringsteknik som kombinerar analoga
signaler.

PA en ADSL-ledning frekvensutrymmet for tal ér stérre dn frekvens-
utrymmet for uppstromsdata.

Adressen i ett IPv6 paket dr 64 bitar lang.

TTL-faltet i IP-huvudet indikerar tiden som mottagren har pa sig att
processera paketet innan ett ACK maste skickas tillbaka.

I ett IP-nédtverk kan en router anvinda CSMA /CD f{or att bestimma
nir ett paket skall skickas.

En paketfilterbrandvigg arbetar pa datalank- och fysiska lagret.

Ett autonomt nitverk arbetar bara med datagram.

Vissa algoritmer for att undvika kollisioner i tradlosa nit bygger
pa att stationerna lyssnar pa nétet féor att héra om nigon annan
sinder innan de paborhar sin sindning. Kan det trots detta uppsta

kollisioner? Om sa, hur? (2p)
Forklara begreppen forwarding och routing. (3p)
Vilka tre faser finns vid kommuniktion via virtuella kretskopplade
nit? (1.5p)
Namn och férklara kort tva av de l6sningar som foreslagits for att
klara overgangen fran IPv4 till IPv6. (2p)

Ett problem i multimediatjanster ar jitter. Vad ar detta och hur upp-
kommer det? (1.5p)



3. a) I ett kosystem (=buffert + betjinare) finns det i medeltal 8 kunder.
Medelbetjiningstiden #r 0.8 s och ankomstintensiteten #r 0.25 s~ !.
Inga kunder spérras.

i) Berdkna medelantal kunder i betjénaren.

ii) Berikna medeltiden som en kund tillbringar med att vinta i
bufferten.

iii) Antag att vi begrénsar antalet buffertplatser si att det bara far
plats en kund i bufferten. Hur paverkar det medelantal kunder
som betjinas? (5p)

b) Anvind Dijkstra’s algoritm for att berdkna vigen fran nod A till alla
andra noder. (5p)

4. a) Beskriv och forklara kortfattat foljande begrepp i samband med for-
medlingstekniken ATM; TP (Transmission Path), VC (Virtual Cir-

cuit) och VP (Virtual Path). (3p)
b) Vad ar det for skillnad pa classfull och classless adressering i IPv4?
Hur skriver man respektive adresseringsmetod? (2p)

c) Forklara hur mobil indirekt routing fungerar (komplettera gérna Din
beskrivning med en figur). (3p)

d) Ge exempel pa skillnader i karakteristiken pa en tradlos lank och en
fast lank ur kommunikationshinseende. (2p)



5. a) Antag att det finns 4 stationer (A, B, C och D) i ett CDMA-baserat
nitverk, vars chipsekvenser utgors av: A:(1, 1, 1, 1), B:(1,-1, 1,-1),
C:(1, 1,-1,-1) och D:(1,-1,-1, 1). Antag att foéljande kommer in till de
4 stationerna: A: Ingen bit, B: 1-bit, C: 0-bit och D: Ingen bit. Ange
den sekvens som blir resultatet av kodningen. (3p)

b) Visa router M:s vigvalstabell efter att ha processerat distance vector
uppdateringen fran router N.

Next Hops Router Next Hops Router
A 2 X A 3 Y
C 1 X B 1
D 5 Y D 3 Y
F 4 Z E 4 X
G 2 w F 2 7
G 3 w

Router M table
Update from router N

(3p)
c) Vad ar sannolikheten att den tredje sdnda ramen &ar den forsta som
mottages korrekt av mottagaren. Bitfelssannolikheten &r P, och varje

ram dr L bitar lang. (2p)
d) Vad karakteriserar ett LEO-satellitsystem? Ange anvindningsomrade,
samt forklara varfor dessa dr lampade for just detta system.  (2p)
6. a) Beskriv varje filt i PPP-ramen nedan noggrant. (4p)
Flag Address Control Protocol Payload FCS

b) Vi har en TDM-multiplexer som har fyra ingdende kanaler med var-
dera Gverforingshastigheten 7 kBytes/s, samt en utgaende lénk.
i) Hur lang tid tar det att 6verfora en bit 6ver den utgaende lanken?

ii) Lat oss anta att de fyra kanalerna innehaller f6ljande bytestrém-
mar: Kanal 1: (QW|ER) Kanal 2: (AS|D|F) Kanal 3: (Z|X| [V)
Kanal 4: (N] [BV) Antag vidare att multiplexeringen gors pa
byteniva. Vilket utseende kommer da den utgiende lankens byte-
strom att ha? (4p)

c) Ar antalet lyckade sindningar en bra virdemitare pa genomstromning-
en i ett nitverk? (2p)
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