Anviandarmanual

Spelets innehall

e Spelet har sex LED-lampor och sex tillhdrande tryckknappar samt en display som
visar poang.

e Vid spelets borjan kan spelaren vilja one player mode, two player mode eller high
score genom att trycka pa den forsta, andra respektive tredje knappen fran vanster.

e Pa high score visas de tre basta (kortaste) tiderna fér one player mode som spelats

sedan spelet startades.

One player mode

e Nir spelet startas lyser 10 lysdioder, en at gangen, och spelaren ska da trycka pa
tillhorande knapp for att sldcka den och fa nésta att lysa.
e Nir en omgang ar slut visas total tid pa displayen (i ms) och spelet gar tillbaka till

menyn fOrst ndr spelaren trycker pa valfri knapp.

Two player mode

De tre knapparna till vinster tillhor spelare ett och de till hoger spelare tva.
e Nir spelet startas ska slumpmassigt en lysdiod hos vardera spelare lysa at gangen.
e Den spelare som forst trycker pa ratt knapp far poang och forst dé lyser nista tva
lampor.
e En omgang ar 10 dueller lang.
e Nir en omgang &r slut visas bada spelarnas resultat pa displayen och spelet gar

tillbaka till menyn forst nér spelaren trycker pa valfri knapp.



