RUktlin

Redovisning av projektet

Kursen avslutas med att projektet redovisas infor dvriga deltagare. Max 15 minuters
presentation (inklusive demonstrationen).

Redovisningen bestar av tre delmoment:
1. Muntlig presentation

2. Muntlig opponering pa annat projekt
3. Demonstration

Redovisningens muntliga del:

Presentationen ska vanda sig till kollegorna pa kursen och upplaggningen bor vara enligt:
Overblick (introducera projektet)

2. Problemstallning (detta skall goras)

3. Intressanta synpunkter (i man av tid)

4. Resultat (hur blev det)

—



flquacell

“Lat lampan visa om du ska bada!”



figenda

o Problemstallning
o Vad ar Aquacell?
e Hur gjorde vi?

o Aquacell

o Demostration: Aquacell

o Sammanfattning



Problematiillni

“Visa om det ar badvanligt eller inte i
forhallande till din preferenstemperatur!”



YVad dir Aquacell?

o Aquacell mater temperaturen i vattnet

TVerklig < Tp — ROd dioder lyser (gron dioder lyser inte)
2T — Gron dioder lyser (rod dioder lyser inte)
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Figur 1. Principskiss 6ver produkten.



Hur gjorde vi?

o ldéskiss

o Gemensam ambitionsniva

o Kopplingsschema

Montering, programmering och testning (1)
parallellt

Slutmontering och programmering
Testning (2)

Uppdatering

“Slutfinish”



Bild 1. Var fardiga prototyp.



flquacell

o Prototyp

o Hardvara
o Mjukvara

o Rapport
e Hemsida
e Presentation
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Hemsidan
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Aquacell

Aquacell miter temperaturen i vattnet, jimfor den mot din preferenstemperatur och visar
med hjilp av intuitiva dioder huruvida det ar badvinligt eller inte enligt dina personliga
preferenser.

Aquacell (rapport med tvi bilagor, hemsida, hird- och mjukvara) &r framtagen av Johannes
Larsson (910206-3857) och Joel Oredsson (900603-4871) som en del av kursen Digitala
projekt (EITF11) som halls av Bertil Lindvall vid Lunds Tekniska Hogskola. Se linkarna nedan
for: Rapport, Bilaga 1 & 2 samt presentation.

Syftet med detta projekt r att & en inblick i industriellt utvecklingsarbete, att fi en Gverblick
av stora delar av processen frén idé till prototyp. Detta &stadkoms genom att eleverna tar
fram: en idé, kravspecifikation, kretskoppling, prototyp, mjukvara, rapport och en hemsida for
presentation av foregdende.

/ Johannes Larsson och Joel Oredsson

Lankar:
Bilaga 1. Bilaga 2. Hemsida -
Rapport ] AT Presentation

Bild 3. Hemsidan.




Sammanfattning

TRE !!!:

| “Antligen lite ingenjérskonst!”
I Larorikt!

I Riktigt roligt!



flquacell

Fragor & opponering?



