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- Samtliga svar skall vara val motiverade och prydligt skrivna.
- Alla utriakningar skall redovisas

- Alla svar skall skrivas i samma ordning som fragorna

- Alla oklara/otydliga/orealistiska/olidsbara svar ger 0 poing

1. Avgor om nedanstiende pastidende &r sanna eller falska. Varje ratt svar
ger 1 poiang, varje fel svar -1.5 poang och obesvarade fragor 0 poing.
(Svaren pa denna uppgift beh6ver ej motiveras och totalpoidngen pa upp-
giften kan inte bli mindre &n 0).

En sessionsfilterbrandvigg arbetar pa dataldnk- och fysiska lagret.
Ett autonomt nitverk arbetar bara med datagram-kopplingar.

Ett ICMP skickas alltid tillbaka till ndrmaste router.

TDM é&r en analog multiplexeringsteknik som kombinerar analoga
signaler.

PA en ADSL-ledning #r frekvensutrymmet for tal mindre &n frekvens-
utrymmet for nedstréomsdata.

I ett kretskopplat nitverk (virtual circuit) kommer alltid alla paket
i samma session mellan sindare och mottagare att gd samma vig.

IPv4 adressen 128.0.0.0 kan ocksa skrivas som 128::0

I ett datagram-natverk kommer alltid alla paket mellan sindare och
mottagare att gd samma vag.

TTL-faltet i IP-huvudet indikerar antalet hopp som paketet kan goéra
innan det kommer att kastas.

En sessionsfilterbrandvigg arbetar pa dataldnk- och néitverkslagret.

Vilken funktion har informationsramarna i protokollet HDLC? (2p)

I ATM har vi en uppdelning av férbindelserna i TP (Transmission
Path), VP (Virtual Path), och VC (Virtual Circuit). Beskriv deras
funktion och deras skillnader. (3p)

Beskriv och férklara Little's sats som ar viktig inom koteorin. (3p)

Hur hanterar 3G /4G mobilnéten att halla reda pa vilka mobiler som
ar uppkopplade och var de finns? (2p)



3.

a) En utgéende link kommer fran en multiplexer med fem ingiende
lankar. Varje ingéende link har hastigheten 2 kBytes/s och kommer
fran ett annat nit. Hela systemet anvinder sig av tidsmultiplex pa
byteniva.

i) P4 den utgiende linken, vad ar den lingsta tiden det tar att
overfora 50 bitar for att systemet skall fungera tillfredsstillande?

ii) Kanal 1: (H|4 | )
Kanal 2: ( |[EIN] )
Kanal 5: (TIRE|V) =

Kanal 4: (I] [I|G)

Kanal 5: (H|O|SIT)

Ovan ses innehallet i fyra luckor for respektive ingaende link,

Vilket utseende kommer da den utgaende lankens bytestrom att

ha? (5p)
b) Vad &r det som utmirker ad hoc-mod i ett tradlost nat? (2p)

c) Visa router M:s vigvalstabell efter att ha processerat distance vector
uppdateringen fran router N.

Next Hops Router Next Hops Router
A 2 X A 3 Y
C 1 X B 1 Z
D 5 Y D 3 Y
F 4 Z E 4 X
G 2 w F 2 7
G 3 w

Router M table
Update from router N (3p)

a) Antag att du far en fil med métvirden fran en databas. I filen finns
det 3125 poster, var och en av dem innehaller tiden nir en kund kom.
Den forsta kunden kom klockan 08.32.18 och den sista kom 09.44.45.

i) Vad var medelankomstintensiteten?

ii) Man har ocksd uppméitt medelantal kunder i systemet till 2.4.
Matningarna visar ocksa att systemet inte &r Gverbelastat och
att inga kunder sparras. Hur lang tid har en kund i medeltal
varit i systemet? (5p)

b) Anvind Dijkstra’s algoritm for att berdkna vigen fran nod A till alla
andra noder. (5p)




a) Beskriv och férklara skillnaderna mellan routing och forwarding, och

om det finns nagra relationer. (4p)
b) Vad ar det for skillnad, ur ett kommunikationsperspektiv, pa att
ladda ner en fil och att stromma samma fil? (3p)
c) Vad innebér foljande kommando? (3p)

route add -net 192.168.3.0 gw 134.212.67.3 dev ethd

a) Beskriv och forklara de stora skillnaderna mellan processimulering
och hindelsesimulerimng i samband med simulering av kéteoretiska
modeller? (3p)

b) I ett simuleringsprogram kan foljande saker intréffa; arrival, departure
och measurement. F6ljande pseudokod visar vad som gors nir en av
dessa ager rum.

void arrival;
begin
NumberInSystem := NumberInSystem + 1;
InsertEvent(departure,time + serviceTime());
InsertEvent(arrival,time + 4.5);
end;

void departure;
begin
NumberInSystem := NumberInSystem - 1;
end;

void measurement
begin
write(utfil, NumberInSystem);
InsertEvent(measurement, time + 10);
end;
Antag att listan ser ut sa har: (arrival,5), (measurement, 6), (departure,9),
(departure,10). Nar simuleringen startade sa var NumberInSystem = 0.

i) Vilket slags system ar det som simuleras?

ii) Antag att de slumpmaissiga betjaningstiderna som ges av meto-
den serviceTime() i tur och ordning &r 3, 5, 2, 4, 2, 3,1 och 1. Hur
ser listan ut nar det forsta elementet i listan &r storre &n 97

iii) Hur manga kunder kommer att i medeltal finnas i systemet om
vi antar att medelbetjaningstiden ar 37 (5p)

c) Sex signalkillor ska multiplexeras med FDM dér vaktband pa 400 Hz
anvinds. Hur stor bandbredd kan varje signal hogst fa om kanalens
totala bandbredd ar 30 kHz? (2p)
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